
> ESPACE DÉCOUVERTE DU SAUMON 
    SAUVAGE À PONT-SCORFF

OP/2 : Au fil de l’eau

OBJECTIFS DE L’ANIMATION

•  PERCEVOIR LE MONDE DE LA RIVIÈRE

•  DÉCOUVRIR LA DIVERSITÉ DU MONDE VIVANT DE LA RIVIÈRE

•  COMPRENDRE CERTAINES INTERACTIONS ENTRE LE MILIEU AQUATIQUE ET LE POISSON

•  IDENTIFIER QUELQUES ANIMAUX

EN LIEN AVEC LES PROGRAMMES OFFICIELS DE L’EDUCATION NATIONALE
• Découvrir le monde (cycle II) : le monde du vivant - Les manifestations de la vie chez les animaux et les végétaux - Diversité du  

 vivant et diversité des milieux.

• Sciences expérimentales (Cycle III) : unité et diversité du monde vivant - Education à l’environnement.

DÉROULEMENT DE L’ANIMATION 
L’animation se déroule en deux temps :

45 min - Au bord de la rivière, les enfants découvrent la rivière à travers la description du paysage, la prise de paramètres comme la 

température, une petite pêche à l’aide d’épuisettes effectuée en bordure directe de la rivière.

45 min - En salle, les enfants observent les trésors aquatiques de leur pêche à l’aide d’une loupe binoculaire reliée à un grand écran.

Il s’agit d‘un point de départ pour identifier plusieurs maillons d’un réseau alimentaire aquatique.

MATÉRIELS, LOCAUX ET DOCUMENTS MIS À DISPOSITION
• Matériels de découverte de la rivière : aquariums portatifs, thermomètres, lunettes polarisantes, épuisettes, bottes

• Matériel d’observation : une loupe binoculaire, une caméra, un grand écran

• Salle pédagogique, espaces extérieurs et intérieurs pour les animations et le pique-nique

• Documents pédagogiques

*L' animation présentée ci-dessus peut évoluer en fonction des saisons, et s'adapter également à votre demande…

DURÉE

•  Temps de présence sur le site : 2h15

•  Temps d’animation : 1h45
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