
> ESPACE DÉCOUVERTE DU SAUMON 
    SAUVAGE À PONT-SCORFF

OP/1 : Serre-moi la nageoire!

OBJECTIFS DE L’ANIMATION

•  ENTREPRENDRE LA DÉCOUVERTE DE LA FAUNE PISCICOLE

•  DÉCOUVRIR LA VIE DU SAUMON

•  SAVOIR UTILISER UN VOCABULAIRE SIMPLE ET APPROPRIÉ

•  SAVOIR UTILISER QUELQUES ÉLÉMENTS DE RECONNAISSANCE SUR LE CYCLE DU SAUMON

EN LIEN AVEC LES PROGRAMMES OFFICIELS DE L’EDUCATION NATIONALE
• Découvrir le monde (Cycle II) : le monde du vivant - Les manifestations de la vie chez les animaux et les végétaux.

 Diversité du vivant et diversité des milieux 

• Sciences expérimentales (Cycle III) : unité et diversité du monde vivant - Education à l’environnement

DÉROULEMENT DE L’ANIMATION
L’animation se déroule en deux temps :

40 min : Le parcours-spectacle de l’Odyssaum : les enfants partent dans un parcours spectacle «son et images» qui retrace la vie du 

saumon atlantique en quatre étapes distinctes. Un parallèle est effectué avec l’Odyssée d’Ulysse, le héros voyageur de la mythologie 

grecque.

30 min - Le cycle de vie du saumon : l’animateur explique dans la salle pédagogique, la malterie, les moments clés de la vie du 

saumon qu’il illustre à l’aide de différents supports : séquence vidéo, maquettes, cartes… L’animateur répond aux interrogations 

suscitées par l’incroyable parcours de ce poisson.

40 min - La station de comptage : l’animateur présente la station de contrôle des migrateurs gérée par la Fédération de Pêche du 

Morbihan et l’INRA : description de l’installation et des renseignements pris sur les poissons, les moments clés de la remontée du 

saumon. Un relevé de cage clôture généralement l’explication.

MATÉRIELS, LOCAUX ET DOCUMENTS MIS À DISPOSITION
• Station d’observation des poissons migrateurs

• Parcours spectacle de l’Odyssaum, 40 minutes de “sons et images”, dédié au saumon

• Salle pédagogique, espaces extérieurs et intérieurs pour les animations et le pique-nique

• Documents pédagogiques

*L' animation présentée ci-dessus peut évoluer en fonction des saisons, 

et s'adapter également à votre demande…
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DURÉE

•  Temps de présence sur le site : 2h15

•  Temps d’animation : 1h45 www.sellor-decouverte.fr

l'OdYssaum
Moulin des princes
56620 Pont-Scorff

www.odyssaum.fr
Tél : 02 97 32 42 00
Fax : 02 97 32 42 34

Mail : odyssaum@sellor.com 


