> EspPACE DECOUVERTE DE
LA PeTiTE MER DE GAVRES

KP/1:ala découverte de l'estran

OBJECTIFS DE L'ANIMATION

o PERCEVOIR UN ESPACE CHANGEANT ET UN ECOSYSTEME PARTICULIER

o DECOUVRIR LE MONDE VIVANT DE L’ESTRAN (ZONE DE BALANCEMENT DES MARI'EES)
o DIFFERENCIER LA FAUNE ET LA FLORE

o IDENTIFIER QUELQUES ANIMAUX

EN LIEN AVEC LES PROGRAMMES OFFICIELS DE L'EDUCATION NATIONALE

« Découverte sensorielle et découvrir le monde vivant (Cycle I) : Les manifestations de la vie chez les animaux et chez les

DEROULEMENT DE L'ANIMATION

Les enfants sont accueillis a la Maison de I'ile Kerner par I'équipe d’animation qui leur présente le déroulement de I'animation ainsi

que les régles de sécurité et de respect de I'environnement qu'ils devront suivre pendant la premiére partie de I'animation. Celle-ci
débute sous forme d’une chasse au trésor. Les enfants recherchent, a partir de fiches, plusieurs animaux et plantes vivant sur l'estran
en contrebas de la Maison de I'ile Kerner. IIs péchent en soulevant rochers et algues avec le meilleur outil : les mains !

De retour a la Maison de l'ile de Kerner, apres une présentation de cette récolte, les enfants apprennent a reconnaitre les coquillages
en les touchant mais sans les voir.

Enfin, ils réalisent les empreintes de leurs coquillages préférés dans des petits morceaux d'argile.

L'animateur termine la séance sur la diversité biologique que les enfants viennent de découvrir et la nécessité de la protéger.

MATERIELS, LOCAUX ET DOCUMENTS MIS A DISPOSITION

« Seaux pour la récolte des animaux

- Argile pour les empreintes

- Salle pédagogique, espace extérieur et préau (animation et pique-nique)

« Dossier pédagogique et documents pour les enfants (complément de séance)

1 animation présentée ci-dessus peut évoluer en fonction des saisons, et s'adapter également & votre demande...

la Waiason
de 0 10e Fermen

- Temps de présence sur le site :
une demi-journée

« Temps d’animation : 1h30 www.sellor-decouverte.fr




